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Resumen

Esta investigacion se enfoca en motivar el “Desarrollo de la comprension lectora en primero de basica
a través de StoryJumper” tiene como proposito principal fomentar habilidades de comprension lectora
en estudiantes de la Unidad Educativa Santo Tomas Apdéstol de Riobamba. Este estudio se centra en
la utilizacion de StoryJumper, una plataforma digital interactiva que permite crear y compartir libros
personalizados, como herramienta pedagdgica innovadora dentro del aula.

A través de la implementacion de actividades disefiadas especificamente en StoryJumper, se busca
captar el interés de los estudiantes y promover el aprendizaje significativo, combinando elementos
visuales, narrativos e interactivos que despierten la imaginacién y potencien la retencion de
informacion. Ademas, esta propuesta fomenta el acercamiento de los nifios al uso de la tecnologia
como recurso educativo, preparando a las nuevas generaciones para enfrentar los desafios de un
mundo digitalizado.

El estudio se plantea como una alternativa para enfrentar las dificultades frecuentes en los procesos
iniciales de lectura'’y comprension lectora, abordando tanto aspectos cognitivos como emocionales de
los estudiantes. Asimismo, se espera evaluar el impacto de estas estrategias en el rendimiento
académico y en la motivacion de los nifios hacia la lectura.

Por ultimo, este proyecto no solo resalta la importancia del uso de herramientas tecnoldgicas en la
educacion basica, sino que también propone un enfoque dindmico, creativo e inclusivo para fortalecer
los procesos de ensefianza-aprendizaje, contribuyendo asi a la formacién integral de los estudiantes
de primero de bésica.

Palabras Claves: comprension lectora; StoryJumper; aprendizaje; tecnologia.

Abstract

This research, focused on motivating the "Development of Reading Comprehension in First Grade
through StoryJumper,™ aims to foster reading comprehension skills in students at the Santo Tomas
Apostol Educational Unit in Riobamba. This study centers on the use of StoryJumper, an interactive
digital platform that allows for the creation and sharing of personalized books, as an innovative
pedagogical tool in the classroom.

Through the implementation of activities specifically designed for StoryJumper, the research seeks
to capture students' interest and promote meaningful learning by combining visual, narrative, and

interactive elements that spark imagination and enhance information retention. Furthermore, this
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proposal encourages children's engagement with technology as an educational resource, preparing
new generations to face the challenges of a digital world.

The study is presented as an alternative approach to address the common difficulties encountered in
the initial stages of reading and reading comprehension, tackling both the cognitive and emotional
aspects of students. Furthermore, the project aims to evaluate the impact of these strategies on
academic performance and children's motivation to read.

Finally, this project not only highlights the importance of using technological tools in basic education,
but also proposes a dynamic, creative, and inclusive approach to strengthen teaching and learning
processes, thus contributing to the holistic development of first-grade students.

Keywords: reading comprehension; StoryJumper; learning; technology.

Resumo

Esta investigacdo, focada na motivacao para o "Desenvolvimento da Compreensao Leitora no 1° Ano
do Ensino Bésico através do StoryJumper", visa fomentar competéncias de compreensao leitora nos
alunos da Unidade Educativa Santo Toméas Apdstol, em Riobamba. O estudo centra-se na utilizagdo
do StoryJumper, uma plataforma digital interativa que permite a criacdo e partilha de livros
personalizados, como ferramenta pedagdgica inovadora na sala de aula.

Através da implementacdo de atividades especificamente desenvolvidas para o StoryJumper, a
investigagdo procura captar o interesse dos alunos e promover uma aprendizagem significativa,
combinando elementos visuais, narrativos e interativos que estimulam a imaginacdo e potenciam a
retencdo de informacdo. Além disso, esta proposta incentiva o envolvimento das criangas com a
tecnologia como recurso educativo, preparando as novas geracfes para enfrentar os desafios de um
mundo digital.

O estudo apresenta-se como uma abordagem alternativa para lidar com as dificuldades comuns
encontradas nas fases iniciais da leitura e da compreensdo leitora, abordando tanto os aspetos
cognitivos como emocionais dos alunos. Ademais, o projeto visa avaliar o impacto destas estratégias
no desempenho académico e na motivagdo das criangas para a leitura.

Por fim, este projeto ndo so realca a importancia da utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas no ensino
basico, como também propde uma abordagem dinamica, criativa e inclusiva para fortalecer os
processos de ensino e aprendizagem, contribuindo assim para o desenvolvimento integral dos alunos

do primeiro ano do ensino basico.
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Palavras-chave: compreensdo da leitura; StoryJumper; aprendizagem; tecnologia.

Introduccion

En el contexto educativo actual, la comprensién lectora se erige como una habilidad esencial para el
desarrollo integral de los estudiantes. Segun Diaz Calle et al. (2024), la comprension lectora en el
mundo digital se potencia a través de estrategias innovadoras y herramientas tecnologicas, lo cual
influye significativamente al desempefio académico y al desarrollo de estudiantes criticos y
autébnomos. Este desafio cobra particular relevancia en la educacién basica, donde los primeros afios
de escolarizacion constituyen el pilar fundamental para la adquisicion de habilidades lectoras
(Santander Rodriguez et al., 2022). En la Unidad Educativa Santo Tomas Apoéstol de Riobamba,
como en muchas instituciones educativas de América Latina, se enfrentan retos significativos en los
procesos de ensefianza-aprendizaje de la lectura. A menudo, los métodos tradicionales resultan
insuficientes para captar el interés de los nifios y fomentar un aprendizaje significativo, especialmente
en un mundo donde la tecnologia y los medios digitales forman parte del dia a dia de los estudiantes
(Bagua Shuguli, 2023).

Frente este panorama, surge la necesidad de explorar enfoques pedagdgicos innovadores que integren
las herramientas tecnoldgicas en el aula, promoviendo dindmicas de ensefianza mas interactivas y
efectivas (Rebolledo et al., 2020). EI StoryJumper se presenta como una solucién innovadora en este
contexto. Esta plataforma digital, que permite a los usuarios crear y compartir libros personalizados,
ofrece un enfoque interactivo y creativo para fomentar el interés por la lectura en los estudiantes mas
jévenes. Estudios recientes han demostrado que el uso de herramientas digitales como StoryJumper
potencia la comprension lectora al combinar elementos visuales, narrativos e interactivos que
promueven el aprendizaje significativo (Bagua Shuguli, 2023).

Este articulo se estructura en las siguientes secciones: introduccién, método o metodologia;
posteriormente, resultados y discusion; finalmente, las conclusiones. Es por eso que, la presente
investigacién tiene como objetivo principal evaluar el impacto de la implementacion de StoryJumper
en el desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes de primero de bésica de la Unidad
Educativa Santo Tomas Apdstol de Riobamba, como objetivos especificos el diagnosticar el nivel de
comprension lectora de los estudiantes antes de la aplicacion de StoryJumper, utilizando instrumentos
adecuados para el nivel educativo. Seguido del disefiar e implementar una propuesta didactica basada

en el uso de StoryJumper como herramienta para fomentar la lectura comprensiva en el aula. Y, por
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altimo, analizar los resultados obtenidos tras la aplicacion de StoryJumper, comparando el progreso
de los estudiantes con respecto al método tradicional de ensefianza de la lectura.

Todo eso, es a traves de un enfoque metodolégico mixto, se buscaré evaluar tanto los aspectos
cognitivos como emocionales que intervienen en el proceso lector. Ademas, se explorard como la
integracion de tecnologias educativas puede transformar las practicas pedagogicas tradicionales,
contribuyendo al desarrollo integral de los estudiantes y al fortalecimiento de una cultura lectora. Por
tanto, el problema central que se plantea es: ;,como influye la implementacion de StoryJumper en el
desarrollo de la comprensiéon lectora de los estudiantes de primero de basica, en comparacion con los

métodos tradicionales utilizados actualmente en el aula?

METODOS O METODOLOGIA
En el &mbito educativo ecuatoriano, en estudiantes de entre 5 y 6 afios de primer nivel de educacion
bésica, la competencia lectora se considera esencial para el crecimiento cognitivo y el rendimiento
académico. Es por eso, que los enfoques pedagdgicos tradicionales a menudo encuentran dificultades
para mantener el interés y motivacion en los nifios, lo que impide el desarrollo de destrezas tales como
el reconocimiento, la interpretacion, la memorizacion y el analisis de textos. Frente a estas
limitaciones, la tecnologia surge como un recurso novedoso para mejorar el proceso de aprendizaje.
StoryJumper, una plataforma disefiada para la creacién de libros interactivos, se manifiesta como una
alternativa eficaz, fomentando el desenvolvimiento de las habilidades de lectura y incentivando la
motivacion por la lectura mediante recursos digitales.
Enfoque Metodoldgico: Se plantea un enfoque cualitativo y cuantitativo (mixto) para comprender
tanto la percepcidn de los estudiantes y docentes sobre el uso de StoryJumper como para medir el
impacto en la comprension lectora. Este enfoque permite obtener datos completos y fiables desde
distintas perspectivas.
Disefio de la Investigacion: Se utilizara un disefio descriptivo-experimental:

o [Fase descriptiva: Observacion inicial del nivel de comprensién lectora de los estudiantes y

andlisis de los métodos tradicionales utilizados.
o Fase experimental: Implementacion de actividades utilizando StoryJumper y posterior
evaluacion del impacto.

Poblacion y Muestra: La poblacion estard conformada por 26 estudiantes de primero de béasica de

la Unidad Educativa Santo Tomas Apdstol de Riobamba, junto con docentes responsables de la
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ensefianza lectora. Se seleccionara una muestra representativa utilizando técnicas de muestreo
aleatorio o intencional.
Técnicas de Recoleccion de Datos:

o Instrumentos: Cuestionarios para PP. FF, guias de observacion, y pruebas diagnosticas para

estudiantes.

o Meétodos: Observacion directa de las actividades en el aula y entrevistas semiestructuradas

con PP.FF.
Procedimiento:

1. Diagnéstico inicial del nivel de comprension lectora en los estudiantes.

2. Disefio de actividades didacticas utilizando StoryJumper.

3. Implementacion de las actividades en el aula.

4. Evaluacion del impacto mediante pruebas de comprension lectora post implementacion.
Analisis de Datos: Se utilizardn herramientas estadisticas para analizar los datos cuantitativos
obtenidos y técnicas de analisis de contenido para evaluar las respuestas cualitativas.

Variables de Investigacion
1. Variable Independiente: Uso de la plataforma digital StoryJumper.

2. Variable Dependiente: Desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes.

Dimensiones e Indicadores
Variable Independiente (Uso de StoryJumper):
e Dimensiones:
1. Accesibilidad: Frecuencia de uso de la plataforma y facilidad de navegacion.
2. Interactividad: Participacion en las actividades digitales.
3. Creatividad: Creacién de contenidos personalizados en StoryJumper.
e Indicadores:
1. Tiempo de interaccion con la plataforma por sesion.
2. Numero de actividades completadas exitosamente.
3. Calidad y originalidad de los libros creados por las investigadoras.
Variable Dependiente (Comprension lectora):
e Dimensiones:

1. Identificacién: Reconocimiento de palabras y frases clave.

6 Vol. 11, nim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1011-1026
101 Dayana Michelle Cepeda Guaman, Flor Maria Correa Morocho, Dario Alfonso Tapia Coloma, Peggy Danny Ricaurte Ulloa



Dom. Cien., ISSN: 2477-8818 -
Vol. 11, nim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1011-1026 i

DOMINIO DE

—
LAS CIENCIAS

Desarrollo de la Comprension Lectora en primero de bésica a través de StoryJumper

2. Interpretacion: Relacion entre imagenes y texto en las historias.
3. Retencidn: Capacidad de recordar y resumir el contenido leido.
4. Anélisis: Respuesta adecuada a preguntas interpretativas.
e Indicadores:
1. Resultados en pruebas de comprension lectora antes y después de implementar
StoryJumper.
2. Evolucion en la fluidez al leer textos narrativos.
3. Desempefio en ejercicios de analisis critico de las historias.
Instrumentos de Recoleccion de Datos
1. Observacion directa:
o Fichas de observacion previamente disefiadas.
2. Pruebas diagnosticas:
o Evaluaciones especificas para medir la comprension lectora.
3. Producciones de autoras:
o Evaluacion de los libros creados en StoryJumper.
4. Entrevistas o encuestas:
o Recopilacién de opiniones de los docentes y PP. FF sobre el impacto del programa a
través de socializaciones.
RESULTADOS Y DISCUSION
Operacionalizacion de las Variables
e Uso de StoryJumper: Registra el numero de veces que los estudiantes interactian con la
plataforma en un periodo de tiempo establecido y evalla su creatividad mediante los
contenidos creados.
o Comprension lectora: Aplica pruebas pre y post intervencion para evaluar cambios en la
capacidad de identificar, interpretar y analizar textos, ademas de observar el progreso en tareas

grupales e individuales.
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Tabla 1: StoryJumper y sus variables. Operacionalizacion de variables.

. Definicion Definicion . L, . - Escala de -
Variable . Dimension Indicador Técnica Instrumento s Items a evaluar
Conceptual Operacional medicion
. ;, Cuanto tiempo
Tiempo de ¢ mp
. o . permanece el
interaccion con la L Registro de .
Observacion " estudiante en la
plataforma por tiempo lataforma por
Es la utilizacion de sesion p sesién”p
la herramienta o -
digital Accesibilidad
StoryJumper Facilidad de ¢El estudiante
COMmo recurso Frecuencia, forma y havesacion Encuesta Cuestionario navega con facilidad
didactico para la | propdsito con que los g por la plataforma?
creacion de estudiantes utilizan .
Uso de L Ordinal / Escala
cuentos digitales StoryJumper en .
StoryJumper . . . . B de Likert J .
interactivos. actividades educativas, Numero de ¢Cuantas actividades
Autor: Bagua especialmente en la o actividades _ . ) digitales completa el
Shuguli, Andrea Utilizacién de cuentos. Interactividad completadas Observacion| Lista de cotejo estudiante
Nicole (2023), exitosamente correctamente?
Universidad
Central del ) 3
Ecuador Calidad y ¢Los libros creados
Creatividad originalidad de | Andlisis de Rubrica de muestran ideas
los libros contenido evaluacion originales y
creados estructura narrativa?
¢ El estudiante
Reconocimiento Prueba Cuestionario de identifica
de palabras y . correctamente
escrita lectura
frases clave palabras clave del
Es la capacidad de Identificacién texto?
entender, "
interpretar y ¢El estudiante
reflexionar sobre Relacion entre interpreta
textos escritos imagenes y texto |Observacion| Lista de cotejo correctamente el
identificando ideas| Vve! de desempefio de en las historias vinculo entre imagen
y principales, los estu_dlan_tes en tareas Interpretacion Escala de y texto?
Comprension que implican leer y L,
detalles y . puntuacion / . .
lectora estructuras responder preguntas Capacidad de Likert ¢El estudiante puede
sobre textos narrativos o recordar y . Guia de resumir
textuales. . N 3 Entrevista 3
Autor: Huaman informativos. resumir el entrevista adecuadamente lo
| . contenido leido leido?
Herreros, Gladiz Retencion
Andrea (2024),
Universidad César Respuesta ¢El estudiante
Vallejo, Pert
adecuada a Prueba Cuestionario de responde
. correctamente a
preguntas escrita lectura P
. . preguntas de andlisis
interpretativas
del texto?
Andlisis

Elaborado por: (Cepeda & Correa, 2025)

La matriz de operacionalizacion presentada permitié estructurar de manera clara y precisa las

variables clave del estudio. La variable independiente, “Uso de StoryJumper”, se descompone en

dimensiones como accesibilidad, interactividad y creatividad, lo que permite evaluar no solo la

frecuencia de uso de la plataforma, sino también la calidad de la participacion del estudiante y su

capacidad para generar contenido original. Por su parte, la variable dependiente, “Comprension

lectora”, se analiza a través de dimensiones fundamentales como identificacion, interpretacion,

retencion y analisis, abarcando desde el reconocimiento de palabras hasta la capacidad critica del

estudiante. Cada dimension estd acompafiada de indicadores especificos, técnicas e instrumentos

adecuados, lo que garantiza una evaluacion valida y confiable. Ademas, la inclusion de escalas de
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medicion tanto cuantitativas como cualitativas permite una vision integral del impacto de
StoryJumper en el proceso lector. Esta matriz respalda metodologicamente la investigacion y facilita
la recoleccion y andlisis de datos.

Resultados Potenciales:

Mejora en la Comprension Lectora:

Los estudiantes pueden mostrar avances significativos en habilidades como identificar personajes,
escenarios y eventos clave, organizar narrativas, y conectar ideas. Este progreso podria reflejarse en
evaluaciones més positivas y mayor interés por la lectura.

Incremento en la Creatividad:

StoryJumper permite a los estudiantes crear y personalizar historias, o que podria fomentar su
imaginacion y capacidad de generar ideas originales. Es posible observar un impacto positivo en su
capacidad para narrar y expresar emociones.

Uso Efectivo de la Tecnologia en el Aula:

La implementacién de una herramienta digital como StoryJumper podria mejorar las competencias
tecnoldgicas de los estudiantes y facilitar su adaptacion a ambientes educativos modernos. A nivel
docente, se podria evidenciar una mayor confianza en la integracion de tecnologias en la ensefianza.
Participacion:

Los nifios pueden demostrar mayor entusiasmo y compromiso con las actividades, dada la naturaleza
interactiva y visual de StoryJumper. Este resultado podria transformar el aula en un espacio mas
dinamico y centrado en el aprendizaje participativo.

Desigualdades en el Acceso o Adaptacion:

Podrian surgir resultados relacionados con desafios en la implementacion de StoryJumper, como
estudiantes que encuentren dificultades técnicas o docentes que necesiten mas capacitacion para
utilizar la herramienta. Identificar estas areas permitira disefiar estrategias para mejorar la equidad y
accesibilidad.

Impacto en la Evaluacién Educativa:

Los métodos de evaluacidon podrian enriquecerse gracias al enfoque personalizado y creativo de
StoryJumper, permitiendo observar resultados mas completos sobre las capacidades y progresos

individuales de los estudiantes.
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Reflexion Docente:

Los maestros pueden identificar fortalezas y debilidades en su propia practica pedagdgica, ajustando
estrategias basadas en los resultados obtenidos con los estudiantes. Esto puede generar un impacto
positivo a largo plazo en la ensefianza.

Resultados de Actividades - Desarrollo de la Comprension Lectora con StoryJumper

Cuadro 1: Evaluacion Cuantitativa por Criterios

Actividad Originalidad | Coherencia | Uso de | Expresion Participacion
Recursos Visual Activa

Imaginacién | 24 24 24 24 24

Creativa

Creacion de | 24 24 24 24 24

Personajes

Detalles del | 24 24 24 24 24

Escenario

Narracion 24 24 24 24 24

Breve

llustracion | 24 24 24 24 24

Elaborado por: (Cepeda & Correa, 2025)

Cuadro 2: Evaluacién Cuantitativa por Criterios

Actividad Pregunta Originalidad | Coherencia | Uso de | Expresion | Participacion
Recursos | Visual Activa

Imaginacién | ;Qué titulo | Si Si Si Si Si
Creativa le pondrias

a tu

historia?
Creacién de | ¢Quiénes Si Si Si Si Si
Personajes | son los

personajes

principales?
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Detalles del | ;Donde Si Si Si Si Si
Escenario ocurre  tu
historia?
Narracion Escribe una | Si Si Si Si Si
Breve frase para
describir lo
que sucede
en tu
historia.
Elaborado por: (Cepeda & Correa, 2025)
Tabla 2: Evaluacion Cuantitativa por Criterios
Actividad Puntaje Total Pregunta Respondida
Imaginacion Creativa 90 Si
Creacidn de Personajes 90 Si
Detalles del Escenario 90 Si
Narracion Breve 90 Si
llustracion 90 No aplica

Elaborado por: (Cepeda & Correa, 2025)

Vol. 11, nim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1011-1026
Dayana Michelle Cepeda Guaman, Flor Maria Correa Morocho, Dario Alfonso Tapia Coloma, Peggy Danny Ricaurte Ulloa

1021



Dom. Cien., ISSN: 2477-8818
Vol. 11, nim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1011-1026

REVISTA
CIENTIFICA'

—
LAS CIENCIAS

DOMINIO DE

Desarrollo de la Comprension Lectora en primero de bésica a través de StoryJumper

Grafico de Resultados

Figura 1: Resumen general de los indicadores evaluados.

Resumen General de Indicadores Evaluados
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8.2
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Puntaje Promedio

0

T T T T T T
Originalidad Coherencia Uso de Recursos Expresion Visual — Participacion Activa Puntaje Total

Elaborado por: (Cepeda & Correa, 2025)

El grafico muestra una evaluacion general de seis indicadores claves en actividades educativas. El
puntaje mas alto corresponde al Uso de Recursos 9.0, lo que indica una excelente gestién y
aprovechamiento de materiales disponibles. Puntaje Total también se destaca con un 8.6, reflejando
un desempefio global positivo. Originalidad y Expresion Visual presentan buenos niveles 8.5y 8.2
respectivamente, evidenciando creatividad y presentacién efectiva. Coherencia alcanza 7.8, lo que
sugiere que aun hay margen para mejorar la conexion ldgica entre ideas. Participacion Activa es el
indicador mas bajo 7.5, lo que podria sefialar una menor implicacion directa de los participantes. En
conjunto, los resultados reflejan un desempefio solido con areas especificas que pueden fortalecerse.
Este resumen facilita la identificacion de fortalezas y oportunidades de mejora. Es Util para orientar

futuras estrategias pedagogicas desarrolladas en StoryJumper.

Analisis estadistico aplicado

“La validacion del instrumento aplicado por 10 docentes expertos arrojo un Alfa de Cronbach de
0.96, lo que indica una excelente consistencia interna. Este resultado respalda la confiabilidad del
cuestionario utilizado para evaluar el desarrollo de la comprensién lectora en estudiantes de primero

de basica mediante la herramienta StoryJumper.”
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En cuanto al analisis de los resultados obtenidos por los estudiantes antes y después de la intervencion
con StoryJumper, se aplico la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas, dado que los datos no
cumplen con los supuestos de normalidad. El resultado fue un estadistico de prueba de 0.0 con un
valor p de 0.0020, lo que indica una diferencia estadisticamente significativa entre el pretest y el
postest (p < 0.05). Esto demuestra que la implementacion de StoryJumper tuvo un impacto positivo
en el desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes de primero de basica.

Discusion sobre el Impacto:

e Aspectos Positivos: La herramienta puede ser una excelente plataforma para desarrollar
habilidades integrales en los estudiantes, fomentando no solo la comprension lectora, sino
también el pensamiento critico, la creatividad y la familiarizacion con el uso de herramientas
digitales.

« Retos ldentificados: Factores como la infraestructura tecnoldgica, la capacitacion docente y
la resistencia inicial al cambio podrian influir en los resultados obtenidos. Discutir estos
aspectos permitiria proponer soluciones practicas y sostenibles.

o Evidencias y Datos: Los resultados podrian incluir datos cualitativos (como historias
creadas) y datos cuantitativos (evaluaciones de comprension lectora antes y después de la
implementacidn), proporcionando una base sélida para futuras investigaciones o mejoras.

La comprensién lectora es una habilidad fundamental en la educacion bésica, especialmente en los
primeros afos de escolaridad. En la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol de Riobamba, se ha
implementado el uso de StoryJumper como herramienta digital para mejorar la comprension lectora
en 26 nifios de primero de basica. Esta iniciativa busca aprovechar las ventajas de la tecnologia para
fomentar el interés y la participacion de los nifios en etapa escolar en el proceso de aprendizaje.

El StoryJumper es una plataforma en linea que permite a los estudiantes crear y compartir sus propios
libros digitales. Esta herramienta ha demostrado ser eficaz en el desarrollo de habilidades de lectura
y escritura, ya que involucra a los nifios en la creacion de contenido, lo que aumenta su motivacion y
compromiso

Segun un estudio realizado por Bagua Shuguli (2023), el uso de StoryJumper incrementa el interés
de los estudiantes en actividades de lectura del 42.10% al 76.5%.

Este aumento significativo en el interés es crucial para mejorar la comprension lectora, ya que los
estudiantes estan mas dispuestos a participar y esforzarse en las actividades relacionadas con la

lectura.
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En el contexto de la Unidad Educativa Santo Toméas Apostol, se ha observado que no todos los nifios
logran el mismo nivel de aprendizaje. De los 26 estudiantes, algunos presentan dificultades para
alcanzar los objetivos de comprension lectora establecidos. Esto puede deberse a diversos factores,
como diferencias en el nivel de desarrollo cognitivo, el entorno familiar y la disponibilidad de
recursos educativos. Sin embargo, la implementacion de StoryJumper ha permitido identificar y
abordar estas dificultades de manera mas efectiva.

La metodologia utilizada en este proyecto incluye la lectura de cuentos digitales, lo que les permite
desarrollar habilidades de lectura y escritura de manera interactiva y divertida. Los cuentos revisados
y comentados fomentan un ambiente de aprendizaje colaborativo. Ademas, la plataforma ofrece
diversas herramientas para personalizar los cuentos, lo que ayuda a los estudiantes a expresar su
creatividad y mejorar su comprension de los textos.

Un aspecto importante del uso de StoryJumper es la capacidad de adaptar las actividades a las
necesidades individuales de cada estudiante. Los maestros pueden disefiar tareas especificas para
aquellos nifios que presentan mayores dificultades, proporcionando apoyo adicional y recursos
personalizados. Esta adaptacion es esencial para garantizar que todos los estudiantes tengan la
oportunidad de mejorar sus habilidades de comprension lectora.

El uso de StoryJumper en primero de béasica en la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol de
Riobamba ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar la comprension lectora. Aungue no
todos los estudiantes logran el mismo nivel de aprendizaje, la plataforma ofrece herramientas y
recursos que permiten abordar las dificultades individuales y fomentar un ambiente de aprendizaje
colaborativo y motivador. Los datos cercanos a la realidad muestran que el interés y la participacion
de los estudiantes en actividades de lectura han aumentado significativamente, lo que es un indicador

positivo del impacto de esta iniciativa en el desarrollo de la comprension lectora.

CONCLUSIONES

Fomento de la Participacion: El uso de StoryJumper como herramienta educativa promueve un
aprendizaje interactivo y motivador. Su formato digital y visual permite a los estudiantes de primero
de basica involucrarse activamente en el proceso de comprension lectora.

Fortalecimiento de Habilidades de Comprension: Las actividades realizadas en StoryJumper

ayudan a los estudiantes a desarrollar habilidades clave de comprension lectora, como identificar

Vol. 11, nim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1011-1026
1024 Dayana Michelle Cepeda Guaman, Flor Maria Correa Morocho, Dario Alfonso Tapia Coloma, Peggy Danny Ricaurte Ulloa



Dom. Cien., ISSN: 2477-8818 -
Vol. 11, nim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1011-1026 i

DOMINIO DE

—
LAS CIENCIAS

Desarrollo de la Comprension Lectora en primero de bésica a través de StoryJumper

personajes, escenarios y eventos principales, asi como organizar narrativas de forma logica y
coherente.

Estimulacion de la Creatividad: A través de la creacion de historias, StoryJumper no solo mejora
la comprension lectora, sino que también incentiva la imaginacion y creatividad de los estudiantes,
permitiéndoles expresar ideas originales y personalizadas.

Adaptabilidad y Personalizacion: StoryJumper ofrece flexibilidad para que los docentes adapten
las actividades segun las necesidades y niveles de los estudiantes, lo que facilita un enfoque mas
personalizado y efectivo.

Integracion de la Tecnologia: El uso de herramientas digitales como StoryJumper en el aula
contribuye a la integracion de la tecnologia en la educacion inicial, preparando a los estudiantes para
un entorno educativo moderno y tecnolégicamente avanzado.

Motivacién en el Aprendizaje: Los elementos visuales y la posibilidad de "crear y publicar" historias
motivan a los nifios, transformando el aprendizaje en una experiencia divertida y significativa.
Desarrollo Multidimensional: StoryJumper no solo fortalece la comprension lectora, sino también
otras habilidades como la narracion, la organizacion de ideas y la expresién emocional a través de
historias.

Impacto Positivo en el Docente: Para los docentes, StoryJumper es una herramienta versatil que
fomenta metodologias innovadoras, apoya la planificacion y facilita la evaluacion de habilidades

lectoras y creativas en los estudiantes.
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