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Resumen

El uso pedagogico de recursos digitales ha transformado el entorno educativo, especialmente a través
de herramientas como las playlists musicales, que se integran como estimulos para la creatividad y la
expresion artistica. Este estudio tuvo como objetivo determinar la relacién entre el uso de playlists
digitales y el desarrollo de la creatividad artistica en estudiantes de séptimo grado de Educacion
General Basica. La investigacion adopté un enfoque cuantitativo, con un disefio no experimental,
descriptivo y transversal. Se aplico un cuestionario tipo Likert a 40 estudiantes seleccionados bajo
criterios de inclusién como interés por la musica, matricula activa y participacién voluntaria. El
instrumento, validado mediante coeficientes de fiabilidad estadistica, mostro alta consistencia interna.
Los resultados indicaron una correlacion altamente significativa entre las playlists y la creatividad
artistica (r = 0.911; p < .001), destacando el impacto de la curaduria pedagdgica y la experiencia
emocional en la produccion simbolica, la originalidad y el pensamiento divergente. Se concluye que
las playlists digitales, cuando son disefiadas con intencidn educativa, representan un recurso efectivo
para fortalecer competencias creativas en el aula, facilitando aprendizajes mas expresivos,
participativos y vinculados con la sensibilidad artistica.

Palabras Claves: Tecnologia educativa; MUsica; Creatividad; Expresion artistica.

Abstract

The pedagogical use of digital resources has transformed the educational environment, especially
through tools such as music playlists, which are integrated as stimuli for creativity and artistic
expression. This study aimed to determine the relationship between the use of digital playlists and the
development of artistic creativity in seventh-grade students in Basic General Education. The research
adopted a quantitative approach, with a non-experimental, descriptive, and cross-sectional design. A
Likert-type questionnaire was administered to 40 students selected based on inclusion criteria such
as interest in music, active enrollment, and voluntary participation. The instrument, validated using
statistical reliability coefficients, showed high internal consistency. The results indicated a highly
significant correlation between playlists and artistic creativity (r = 0.911; p <.001), highlighting the
impact of pedagogical curation and emotional experience on symbolic production, originality, and
divergent thinking. It is concluded that digital playlists, when designed with educational intent,
represent an effective resource for strengthening creative skills in the classroom, facilitating more

expressive, participatory learning linked to artistic sensitivity.
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Resumo

A utilizacdo pedagogica dos recursos digitais transformou o0 ambiente educativo, sobretudo através
de ferramentas como as playlists musicais, integradas como estimulos para a criatividade e a
expressao artistica. Este estudo teve como objetivo determinar a relacdo entre a utilizacdo de playlists
digitais e o desenvolvimento da criatividade artistica em alunos do sétimo ano do Ensino Basico. A
investigacdo adotou uma abordagem quantitativa, com um desenho ndo experimental, descritivo e
transversal. Foi aplicado um questionario do tipo Likert a 40 alunos selecionados com base em
critérios de inclusdo, como o interesse pela musica, a inscricdo ativa e a participacao voluntéria. O
instrumento, validado através de coeficientes de fiabilidade estatistica, apresentou uma elevada
consisténcia interna. Os resultados indicaram uma correlacdo altamente significativa entre as playlists
e a criatividade artistica (r = 0,911; p < 0,001), destacando o impacto da curadoria pedagdgica e da
experiéncia emocional na producdo simbolica, na originalidade e no pensamento divergente. Conclui-
se que as playlists digitais, quando elaboradas com um propdsito pedagdgico, representam um recurso
eficaz para o fortalecimento das competéncias criativas na sala de aula, facilitando uma aprendizagem
mais expressiva e participativa, ligada a sensibilidade artistica.

Palavras-chave: Tecnologia educativa; Musica; Criatividade; Expressdo artistica.

Introduccion

En la contemporaneidad educativa, los entornos digitales han reformulado los modos de interaccién
y aprendizaje de los estudiantes, generando nuevas dinamicas en el proceso formativo. Dentro de este
universo digital, las playlists han emergido no solo como una herramienta de consumo musical, sino
como un canal de expresion, creatividad y motivaciéon en contextos escolares. Las plataformas de
streaming han modificado radicalmente las formas de acceso a la musica, facilitando su uso didactico
desde una perspectiva pedagdgica que potencia el aprendizaje activo y significativo en diferentes
areas del conocimiento, incluyendo el arte y la creatividad en la Educacion General Basica (Alvarez,
2024; Gonzélez & Mora, 2025; Muiioz, 2024). Estas listas digitales permiten organizar experiencias
sonoras que estimulan procesos cognitivos, afectivos y expresivos, lo que les confiere un valor
relevante en el desarrollo de competencias blandas y capacidades creativas en el aula (Barros et al.,
2024).
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La incursion de las playlists como recurso educativo encuentra sustento en la necesidad de integrar
tecnologias emergentes al ambito formativo, en concordancia con los postulados de una educacion
mas conectada, sensible y personalizada (Li & Wang, 2024). Esta incorporacion no solo responde a
una tendencia tecnoldgica, sino a un enfoque metodoldgico que reconoce el papel de la musica como
lenguaje universal que puede activar funciones cerebrales complejas, promover la autorregulacion
emocional y fomentar la innovacion en los procesos de creacion artistica en estudiantes de nivel
bésico (Blanco, 2023; Yu et al., 2023). En este marco, el aula se transforma en un espacio de
convergencia entre lo digital, lo musical y lo educativo, generando nuevas oportunidades para el
aprendizaje integral.

Las playlists, al organizar contenidos musicales bajo criterios tematicos, emocionales o pedagogicos,
se convierten en artefactos culturales que median el aprendizaje desde lo sensorial hacia lo
conceptual. En el caso especifico de estudiantes de séptimo de Educacién General Basica, etapa en
la que se consolidan habilidades simbolicas y se refuerza la identidad personal, estas herramientas
pueden incidir positivamente en la estimulacion de la creatividad artistica al brindar escenarios
auditivos que despiertan la imaginacion, la reflexion estética y la produccion simbdlica (José et al.,
2025; Garcia, 2025). Esta conexion entre la musica y la creatividad no es fortuita, sino respaldada por
estudios que evidencian el impacto del entorno sonoro en la capacidad de idear, representar y
transformar realidades a través del arte (Arenal et al., 2024; Martinez, 2024).

En la préctica educativa, se han documentado experiencias significativas en las que el uso de listas
musicales curadas por docentes o estudiantes ha potenciado la creacién de narrativas visuales,
audiovisuales y performativas, favoreciendo el aprendizaje autobnomo y colaborativo (Reyes, 2025;
Rodriguez Cabrera et al., 2025). Estos procesos creativos no se limitan al area de mdsica, sino que se
articulan con otras disciplinas como lenguaje, artes visuales e incluso matematicas, promoviendo un
aprendizaje transdisciplinario. Asi, las playlists actian como detonantes emocionales y cognitivos
que abren posibilidades para la produccion artistica en contextos escolares donde la creatividad
muchas veces es relegada por enfoques mas tradicionales de ensefianza (Alvarado, 2024; Manzanaro,
2024).

Sin embargo, el potencial educativo de las playlists digitales aun se encuentra poco explorado desde
una perspectiva investigativa en niveles de basica media. Pese a los avances tecnoldgicos y la
incorporacion de dispositivos moviles en el aula, persiste una brecha en el disefio y aplicacion de

estrategias pedagdgicas que aprovechen la musicalidad digital como vehiculo para el aprendizaje
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creativo. La mayoria de los estudios actuales se centran en la educacion superior o en programas
especializados, sin considerar el contexto especifico de los estudiantes de séptimo grado de Educacion
General Baésica, cuyas necesidades cognitivas y emocionales requieren abordajes particulares
(Newman, 2024; Zhou & Kim, 2024).

En este sentido, se identifica como problema de investigacion el escaso uso intencionado y
pedagdgico de las playlists digitales como mediadores para potenciar la creatividad artistica en los
estudiantes de 7mo de E.G.B. Una primera causa de este fendmeno se relaciona con la falta de
formacion docente en estrategias digitales que integren musica y creatividad, lo cual genera un efecto
directo en la limitada implementacidn de préacticas innovadoras en el aula (José et al., 2025; Holland,
2000). Una segunda causa se asocia al enfoque curricular rigido que prioriza contenidos conceptuales
sobre experiencias expresivas, 1o que limita el tiempo y el valor asignado a actividades artisticas
creativas. Como efecto, los estudiantes no desarrollan adecuadamente competencias como la
imaginacion, la originalidad y la sensibilidad estética (Arias, 2024; Garcia, 2025). Finalmente, una
tercera causa obedece a la subvaloracién de la masica como recurso transversal y su confinamiento a
la clase especifica de Educacion Musical, lo que provoca una vision reducida de su impacto formativo
y, como consecuencia, un desaprovechamiento de su potencial creativo (Igbekele et al., 2024;
Rivadeneira et al., 2025).

Desde la teoria, esta investigacion se justifica al vincular los postulados de la educacion artistica y la
pedagogia digital con el desarrollo de la creatividad en contextos escolares, destacando el valor de la
musica como agente mediador de procesos de aprendizaje significativo y expresivo (Li & Wang,
2024; Yuetal., 2023). Metodologicamente, el disefio cuasiexperimental propuesto permite contrastar
cuantitativamente el impacto del uso pedagdgico de playlists en el desarrollo de habilidades creativas,
lo que otorga validez empirica al estudio (Gonzélez & Mora, 2025; Zhou & Kim, 2024). Desde la
préctica, se justifica en la necesidad de ofrecer a docentes de Educacion General Bésica herramientas
innovadoras y contextualizadas que les permitan estimular la produccion artistica de sus estudiantes,
fortaleciendo sus competencias creativas a partir de un entorno sonoro digital adaptado a sus intereses
y realidades (Barros et al., 2024; Blanco, 2023).

El objeto de estudio de esta investigacion es la influencia de las playlists digitales como herramienta
pedagdgica en la creatividad artistica escolar. Se trata de comprender como este recurso, ampliamente
utilizado en la cotidianidad digital de los jévenes, puede adquirir un valor educativo significativo

cuando se incorpora estratégicamente en procesos de ensefianza-aprendizaje. El sujeto de estudio esta
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constituido por estudiantes de séptimo grado de Educacion General Basica pertenecientes a una
institucion educativa particular, quienes se encuentran en una etapa clave del desarrollo cognitivo y
afectivo, donde la exploracion artistica y la identidad expresiva cobran gran importancia para su
formacion integral (Alvarez, 2024; Reyes, 2025).

El objetivo general de este estudio es determinar como el uso pedagdgico de playlists digitales influye
en el desarrollo de la creatividad artistica en los estudiantes de séptimo grado de Educacion General
Basica de una institucion particular. I. Establecer desde la teoria el marco conceptual que sustenta la
relacion entre musica digital, playlists y creatividad en el dmbito educativo. Il. Aplicar una
intervencion cuasiexperimental que permita medir cuantitativamente el impacto de las playlists en la
produccidn creativa de los estudiantes. I11. Analizar los resultados obtenidos a través de instrumentos
de evaluacién para verificar el efecto de la estrategia implementada en el desarrollo de habilidades
creativas.

El creciente protagonismo de las tecnologias digitales en la vida de los estudiantes ha reformulado
las formas en que estos interactian con el conocimiento, siendo la musica una de las expresiones
culturales mas consumidas y compartidas en estos entornos. Desde la perspectiva teorica, esta
investigacion se fundamenta en los principios del aprendizaje significativo, en donde la musica se
integra como un recurso mediador que permite conectar los intereses del estudiante con objetivos
pedagdgicos claros. Asi, autores como Garcia (2025) y José et al. (2025) destacan que el entorno
sonoro puede convertirse en un espacio de estimulo cognitivo y emocional cuando se lo inserta
estratégicamente en el proceso educativo, favoreciendo la emergencia de la creatividad como
habilidad transversal.

Asimismo, desde el enfoque metodoldgico, se optd por una estrategia cuantitativa de tipo
cuasiexperimental, lo cual permitié medir el impacto real del uso de playlists sobre el desarrollo de
la creatividad artistica, empleando instrumentos validados con rigurosidad cientifica. Esta decision
responde a la necesidad de otorgar objetividad y validez empirica al fendbmeno observado,
garantizando que los resultados puedan ser generalizables y dtiles para el disefio de futuras
intervenciones pedagdgicas (Zhou & Kim, 2024; Yu et al., 2023). La aplicacidn de test de entrada y
salida permite observar el progreso alcanzado por los estudiantes tras una intervencion estructurada
basada en el uso de playlists, lo que robustece el componente cientifico del estudio y contribuye a su
replicabilidad.
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Desde la préactica pedagogica, esta investigacion responde a una necesidad urgente: la de innovar los
métodos de ensefianza en los niveles basicos de escolaridad, donde la motivacion por aprender suele
estar profundamente relacionada con el uso de recursos ludicos, expresivos y tecnoldgicos.

El aula contemporanea requiere incorporar herramientas que dialoguen con el universo simboélico de
los estudiantes, y en este sentido, las playlists constituyen una estrategia viable, accesible y
pedagdgicamente poderosa. El trabajo de Alvarado (2024) y Barros et al. (2024) confirma que cuando
los docentes incorporan la musica en sus planificaciones, el nivel de participacion y expresion del
alumnado se incrementa significativamente, generando espacios para la produccion artistica y la
autoafirmacion creativa. Este trabajo, por tanto, no solo se justifica por su aporte académico, sino
también por su pertinencia practica en el contexto educativo actual.

En cuanto al objeto de estudio, se delimité como la relacion entre las playlists digitales y el desarrollo
de la creatividad artistica en estudiantes de Educacién General Bésica. Este objeto se articula con el
enfoque de innovacion pedagogica, donde se exploran nuevas metodologias para fomentar
habilidades creativas en el alumnado a través del uso estratégico de recursos digitales.
Especificamente, el uso de listas musicales disefiadas con intenciones pedagogicas se convierte en el
eje de la intervencion didactica, al permitir la articulacion de experiencias auditivas con procesos de
produccidn simbdlica en el &mbito artistico (Manzanaro, 2024; Rivadeneira et al., 2025).

El sujeto de estudio, por su parte, lo conforman estudiantes de séptimo grado de una institucién
educativa particular, quienes constituyen una poblacion ideal para esta investigacion debido a sus
caracteristicas de desarrollo cognitivo y emocional. En esta etapa escolar, los estudiantes se
encuentran en pleno proceso de consolidacién de su pensamiento abstracto, asi como en la busqueda
de medios expresivos que les permitan afirmar su identidad. Las playlists, en tanto elemento cotidiano
de su vida digital, ofrecen un puente significativo entre su experiencia diaria y el proceso formativo,
favoreciendo un aprendizaje mas contextualizado, motivador y creativo (Arenal et al., 2024; Gonzalez
& Mora, 2025).

A partir de lo anterior, se disefiaron los objetivos de la investigacién, estructurados de manera
coherente con el enfoque tedrico, metodoldgico y empirico del estudio. El objetivo general fue
determinar como el uso pedagdgico de playlists digitales influye en el desarrollo de la creatividad
artistica en los estudiantes de séptimo grado de Educacion General Basica de una institucion

particular.
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Los objetivos trazados fueron: I. Establecer desde la teoria el marco conceptual que sustenta la
relacion entre masica digital, playlists y creatividad en el d&mbito educativo. Il. Aplicar una
intervencion cuasiexperimental que permita medir cuantitativamente el impacto de las playlists en la
produccion creativa de los estudiantes. I11. Analizar los resultados obtenidos a traves de instrumentos
de evaluacidn para verificar el efecto de la estrategia implementada en el desarrollo de habilidades
creativas.

Este estudio, por tanto, se inscribe en una linea de investigacion que promueve la innovacion
educativa desde la integracion de recursos digitales significativos para los estudiantes, como lo son
las playlists musicales. A través de una aproximacién cientifica rigurosa y una intervencion
pedagdgica contextualizada, se espera no solo evidenciar la eficacia de esta estrategia, sino también
aportar insumos para la formulacién de practicas educativas mas creativas, inclusivas y conectadas

con el universo cultural de los adolescentes en etapa escolar (Mufioz, 2024; Reyes, 2025).

Revision de la literatura

Playlists digitales como recurso pedagdgico

Interfaz tecnolégica

La consolidacion de las plataformas de musica en streaming ha reformulado las formas de interaccién
entre los usuarios y los contenidos musicales, posibilitando una experiencia auditiva méas dinamica,
accesible y personalizada. Este fendmeno ha repercutido también en el ambito educativo, donde las
playlists digitales se posicionan como una herramienta emergente que combina funcionalidad
tecnoldgica y potencial pedagogico. Segun Gonzéalez y Mora (2025), la arquitectura digital de
plataformas como Spotify permite configurar entornos personalizados de aprendizaje musical que
pueden ser adaptados por docentes para diversos fines didacticos, favoreciendo la inclusién de todos
los estilos de aprendizaje. Esta flexibilidad es clave, ya que permite al docente construir ambientes
sonoros que respondan a las particularidades de su grupo, aprovechando tanto las caracteristicas
algoritmicas de recomendacion como la posibilidad de seleccion manual de contenidos.

Las playlists, en tanto producto de una interfaz tecnoldgica amigable, facilitan no solo el consumo
pasivo de contenidos, sino la participacion activa del usuario, quien puede editar, compartir,
reorganizary contextualizar los temas seleccionados. En este sentido, Arenal et al. (2024) argumentan
que la estructura de las plataformas de streaming, disefiadas para estimular la navegacion intuitiva y

la personalizacidn, contribuye a que los estudiantes adopten una postura activa en la construccién de
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su experiencia sonora, lo cual refuerza su autonomia en el proceso educativo. Esto cobra relevancia
cuando se pretende desarrollar habilidades creativas, ya que la autonomia es un elemento
indispensable en el ejercicio de la imaginacion y la produccién simbolica.

El impacto de estas interfaces va més alla del acceso a la musica: se configura como una herramienta
para estructurar ambientes de aprendizaje no tradicionales, multisensoriales y emocionalmente
significativos. De acuerdo con Gantchev (2025), la industria del streaming ha transformado
radicalmente la economia del acceso musical, y en consecuencia, ha generado nuevas formas de
apropiacion pedagdgica del sonido digital. Este cambio de paradigma implica que los entornos
tecnoldgicos no solo median el conocimiento, sino que lo co-construyen a través de las formas de
presentacion, accesibilidad y disefio de las experiencias educativas. Asi, el aula ya no se concibe
Unicamente como un espacio fisico, sino como un ecosistema de aprendizaje expandido, donde las
playlists digitales pueden convertirse en verdaderos motores de exploracion creativa.

Curaduria pedagogica

Uno de los elementos mas relevantes al considerar las playlists como recurso educativo es la intencion
detréas de su construccidn. La curaduria pedagdgica consiste en seleccionar y organizar contenidos
musicales con base en objetivos de aprendizaje previamente definidos, articulando criterios estéticos,
emocionales y cognitivos. Autores como Alvarez (2024) han destacado que el valor de una playlist
en el contexto escolar no reside Unicamente en su contenido, sino en el propdsito didactico que la
orienta. Asi, se propone una transicion del uso recreativo al uso educativo de la musica digital, donde
el docente actia como mediador, seleccionando canciones que estimulen la percepcion, el anélisis, la
critica y la creacion artistica.

En esta misma linea, Blanco (2023) sefiala que la musica puede ser una herramienta eficaz para
fomentar habilidades comunicativas, sociales y creativas si se utiliza dentro de un marco
metodoldgico que potencie su impacto. La curaduria pedagdgica permite entonces generar secuencias
didacticas musicales que dialogan con los temas abordados en clase, sirviendo como estimulo para la
produccidn artistica, la reflexién ética o la expresion emocional. El trabajo de Barros et al. (2024)
ilustra como una seleccion de contenidos musicales especificos puede orientar la creacién de
productos creativos en diferentes formatos, como radio escolar, podcasts o performances, ampliando
los lenguajes expresivos del aula.

La calidad de la curaduria es también un factor que incide directamente en la motivacion del

estudiante. Cuando la musica seleccionada responde a los intereses culturales del grupo, el nivel de
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involucramiento y participacion se incrementa. En este aspecto, Mufioz (2024) subraya la importancia
de considerar las tendencias del mercado musical y los géneros populares entre adolescentes, sin por
ello abandonar los fines educativos. Esta combinacion entre pertinencia cultural y proposito
pedagogico constituye una de las claves para lograr experiencias de aprendizaje verdaderamente
significativas a través de la musica. La curaduria bien planteada no solo propone contenidos, sino que
invita a los estudiantes a posicionarse frente a ellos, a analizarlos, recrearlos y transformarlos,
convirtiéndose en agentes activos del aprendizaje.

Experiencia emocional

Ademas de su valor informativo y estético, la musica posee un profundo componente afectivo que
influye en los estados animicos, la motivacién y la disposicion para el aprendizaje. Las playlists, al
ser organizadas bajo criterios tematicos o emocionales, tienen la capacidad de generar atmosferas que
facilitan la concentracidn, la introspeccion o el entusiasmo creativo. Reyes (2025) sostiene que la
experiencia musical es inseparable de la emocionalidad, y que, por tanto, su incorporacién al aula
debe considerar las resonancias afectivas que despierta en los estudiantes. La posibilidad de utilizar
listas musicales para inducir emociones especificas o activar estados de &nimo adecuados para la
creacion artistica representa una herramienta poderosa para los docentes.

Este enfoque emocional también ha sido abordado por Li y Wang (2024), quienes analizan como la
inteligencia artificial aplicada a la musica puede detectar patrones de escucha vinculados al estado
emocional del usuario, sugiriendo contenidos que respondan a su perfil afectivo. Si bien estos
desarrollos aun no se aplican de forma masiva en contextos escolares, evidencian el potencial de las
tecnologias musicales para personalizar la experiencia educativa desde un enfoque emocional. El uso
de playlists seleccionadas cuidadosamente puede convertirse, entonces, en una estrategia de
regulacion emocional que prepare el ambiente para actividades creativas, reduzca la ansiedad y
favorezca la expresion libre.

La dimension emocional no solo incide en el estado animico del estudiante, sino también en su
percepcion del proceso educativo. Una experiencia de aprendizaje que involucra la muasica suele ser
recordada con mayor intensidad y valorada positivamente. Segun Garcia (2025), los estimulos
sonoros pueden generar memorias afectivas duraderas que se asocian con el contenido aprendido,
potenciando la retencion y la transferencia de conocimientos. En este sentido, las playlists no solo
acompafian el proceso creativo, sino que lo fortalecen desde la dimensién emocional, creando un

vinculo entre el estudiante, la musica y el acto educativo.
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Creatividad en los estudiantes de Educacion General Basica

Produccion simbdlica

La creatividad, entendida como la capacidad de generar ideas, productos o soluciones novedosas y
socialmente valiosas, adquiere una expresion concreta en la produccion simbdlica, donde los
estudiantes transforman sus percepciones, emociones y conocimientos en manifestaciones artisticas.
Esta dimension se relaciona estrechamente con el uso de herramientas que estimulen la imaginacion,
entre ellas, la musica digital. Segln José et al. (2025), la produccidn simbélica en entornos educativos
se ve favorecida cuando el alumnado participa activamente en experiencias colaborativas que integran
recursos sonoros, visuales y tecnoldgicos, como sucede en proyectos que articulan musica y artes
plasticas. A través de estas practicas, los estudiantes desarrollan no solo habilidades técnicas, sino
también la capacidad de comunicar su mundo interior mediante codigos artisticos personales.

La incorporacion de playlists digitales en el aula potencia este tipo de produccion, al permitir la
construccién de atmosferas sensoriales que inspiran la expresion simbdlica. La musica actla como
catalizador de emociones, evocaciones e ideas, sirviendo como punto de partida para la creacion de
narrativas visuales, escenas teatrales o textos poéticos. Al respecto, Arias (2024) sostiene que el
proceso de creacién musical, desde la idea hasta la escucha, involucra un circuito complejo de
significacion que puede ser transferido a otras formas de expresion artistica. De este modo, al trabajar
con playlists tematicas o emocionales, los estudiantes activan una red de asociaciones que se traduce
en producciones simbdlicas mas ricas y personales.

Esta dimension también ha sido explorada en contextos de educacién especial, donde la musica se
utiliza para estimular la comunicacién y la expresion simbolica en nifios con condiciones del espectro
autista. Blanco (2023), por ejemplo, documenta cémo el uso de la musica facilita la exteriorizacion
de emociones y pensamientos que no logran expresarse verbalmente, lo cual demuestra el poder
simbolico de la musica incluso en contextos de alta complejidad. Trasladado al aula regular, este
principio permite sostener que la musicay, en particular, las playlists digitales, pueden convertirse en
vehiculos de expresion para estudiantes con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

Originalidad

La originalidad, como capacidad para producir respuestas unicas, inesperadas o poco convencionales,
es una de las dimensiones centrales de la creatividad en contextos escolares. En este ambito, el reto
pedagdgico consiste en generar entornos que valoren la diferencia, estimulen la experimentacién y

promuevan la libertad expresiva. Las playlists digitales, al ofrecer multiples combinaciones de
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sonidos, géneros y mensajes, constituyen un estimulo ideal para el desarrollo de esta dimension. Zhou
y Kim (2024) afirman que cuando se exponen a los estudiantes a experiencias sonoras diversas y
tecnoldgicamente mediadas, se amplia su espectro creativo, permitiéndoles generar respuestas mas
innovadoras y adaptativas en sus producciones artisticas.

El contacto con musicas de distintas culturas, épocas o géneros a través de las plataformas digitales
también contribuye a la ampliacién del horizonte creativo. La exposicion a estas sonoridades no solo
enriquece el bagaje cultural del estudiante, sino que le permite desarrollar una sensibilidad particular
que se traduce en producciones originales. Martinez (2024) explica que la divulgacion de musica
independiente a través de medios digitales ha permitido que los jovenes accedan a propuestas estéticas
alternas, no mediadas por la industria tradicional, lo que les ofrece referentes mas diversos e
inspiradores para sus propias creaciones.

La originalidad también se ve favorecida cuando el estudiante se siente libre de explorar,
experimentar y equivocarse sin temor al juicio externo. En este sentido, Reyes (2025) sostiene que
las experiencias educativas que incorporan musica digital deben alejarse de modelos normativos o
evaluativos estrictos, y centrarse en la exploracion artistica libre. Las playlists disefiadas con criterios
abiertos y sensibles pueden ofrecer ese espacio seguro donde el estudiante se atreve a probar,
combinar y reinventar, generando productos creativos que expresan su singularidad.

Pensamiento divergente

El pensamiento divergente, definido como la capacidad para generar multiples soluciones ante un
mismo problema, es un componente esencial de la creatividad escolar. Este tipo de pensamiento
requiere ambientes de aprendizaje flexibles, que valoren la diversidad de respuestas y promuevan la
asociacion libre de ideas. El uso de playlists digitales contribuye a este objetivo al ofrecer estimulos
auditivos variados que pueden desencadenar asociaciones mentales inesperadas. Segin Holland
(2000), la musica tiene la capacidad de activar redes neuronales que favorecen el pensamiento
creativo y la generacion de ideas no lineales, lo cual resulta altamente beneficioso para fomentar el
pensamiento divergente en nifios y adolescentes.

Liy Wang (2024), en su estudio sobre inteligencia artificial y educacién musical, argumentan que las
herramientas digitales permiten adaptar las experiencias auditivas a las caracteristicas cognitivas de
los estudiantes, potenciando su capacidad para pensar de manera divergente. Al utilizar playlists
tematicas, por ejemplo, los docentes pueden proponer actividades de libre asociacién, creacion de

historias, dramatizaciones o intervenciones plasticas, partiendo de las sensaciones o imagenes que
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evocan los sonidos. Esto permite que cada estudiante conecte con la musica desde su mundo interno,
generando multiples respuestas validas que se alejan de esquemas Unicos o cerrados.

El pensamiento divergente también se ve potenciado cuando el estudiante asume un rol activo en la
creacion de las playlists. La seleccion de canciones, la organizacion de temas y la justificacion de sus
elecciones obligan a pensar en conexiones no evidentes, desarrollar argumentos y proponer nuevas
formas de estructurar lo musical. Alvarado (2024) expone cémo en experiencias de aula donde se
pidi6 a los estudiantes construir sus propias listas musicales teméticas, se observd un aumento
significativo en la calidad de sus propuestas creativas y en la profundidad de sus reflexiones. Este
tipo de actividades no solo promueven el pensamiento divergente, sino que estimulan el desarrollo de
habilidades metacognitivas.

Por otra parte, Yu et al. (2023) destacan que las tecnologias musicales actuales, incluyendo las
funciones colaborativas de plataformas como Spotify, permiten crear experiencias colectivas de
pensamiento divergente. A través de la co-creacion de playlists en grupo, los estudiantes aprenden a
escuchar al otro, a negociar significados y a enriquecer sus propias ideas con los aportes de sus pares.
Esta dimensidn social de la creatividad se vuelve especialmente relevante en el contexto escolar,
donde se espera que el desarrollo de la imaginacién se articule con valores como el respeto, la
cooperacion y la empatia.

En suma, la creatividad artistica en los estudiantes de E.G.B. no es un fendmeno espontaneo, sino el
resultado de condiciones pedagogicas, tecnoldgicas y emocionales que estimulan la produccion
simbolica, la originalidad y el pensamiento divergente. Las playlists digitales, como herramienta
integradora, tienen el potencial de convertirse en catalizadoras de estas tres dimensiones, siempre que
sean empleadas con una intencion didactica clara, sensible a los contextos escolares y comprometida

con la formacién integral del estudiante (Rodriguez Cabrera et al., 2025; Arenal et al., 2024).
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Tabla 1. Operacionalizacion de variables de investigacion

Variable Dimensién codificada | Indicador items  (Preguntas  escala
Likert)

Playlists Interfaz_tecnologica Facilidad de accesoy | 1. Entiendo féacilmente cémo

digitales uso de la plataforma | acceder y usar la plataforma
donde escucho las playlists. 2.
Puedo controlar la reproduccion
(pausar, adelantar, repetir) sin
ayuda.

Curaduria_pedagogica | Seleccion y | 3. Las canciones elegidas en las
organizacion de | playlists estan relacionadas con
canciones con fines | el tema tratado en clase.
educativos 4. El proposito educativo de cada

playlist me queda claro cuando
la escucho.

Experiencia_emocional | Emociones 5. Las playlists utilizadas en
provocadas por las|clase me  hacen  sentir
playlists motivado/a para participar. 6.

Escuchar mdasica durante las

actividades me genera

emociones positivas.
Creatividad | Produccion_simbolica | Transformacion de | 7. La musica que escucho en
artistica ideas y emociones en | clase me inspira a crear dibujos,

productos artisticos | poemas u otras expresiones.

8. Después de escuchar playlists,

me resulta mas facil expresar

ideas artisticas.

Originalidad Produccion de ideas | 9. Mis ideas creativas al trabajar
nuevas y diferentes | en arte son distintas a las de mis

comparieros.

1914
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10. Cuando creo algo artistico,

siento que tiene un estilo propio.

Pensamiento_divergente | Generacion de | 11. Puedo pensar en diferentes
multiples formas de | formas de representar lo que
expresion siento al escuchar masica.

12.  Disfruto  experimentar
nuevas combinaciones creativas

cuando trabajo con arte.

Nota: La tabla organiza la relacion entre variables, dimensiones e indicadores en correspondencia

con los objetivos de la investigacion

Metodologia
Disefio

La presente investigacion se inscribe dentro del paradigma cuantitativo y adopta un disefio no
experimental de tipo transversal y descriptivo, orientado a explorar la percepcién de los estudiantes
sobre el uso pedagdgico de playlists digitales y su incidencia en el desarrollo de la creatividad
artistica. El disefio no experimental fue seleccionado debido a que no se manipulan deliberadamente
las variables, sino que se observan en su contexto natural, permitiendo una aproximacion empirica a
las experiencias estudiantiles en torno al uso de la musica digital como mediador educativo. Este tipo
de disefio es pertinente cuando se desea recoger datos sobre actitudes, creencias o valoraciones
personales, tal como lo exigen los objetivos de esta investigacion (José et al., 2025; Reyes, 2025).
Enfoque
Desde el enfoque metodoldgico, la investigacion es de corte descriptivo y correlacional, ya que busca
identificar la relacion existente entre dos variables clave: las playlists digitales como recurso
pedagdgico y la creatividad artistica expresada por los estudiantes. Para ello, se partié del método
deductivo, que permitié construir el marco conceptual desde los fundamentos teéricos que relacionan
la tecnologia musical con procesos de aprendizaje creativo (Li & Wang, 2024; Arenal et al., 2024),
para luego contrastarlos con la informacion empirica recogida mediante instrumentos validados. La
técnica empleada fue la encuesta estructurada, aplicada de manera individual a los estudiantes
participantes, y el instrumento fue un cuestionario tipo Likert, disefiado especificamente para esta

investigacion, compuesto por doce preguntas distribuidas en seis dimensiones, con una escala de
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valoracion de cinco niveles: 1 = muy en desacuerdo y 5 = muy de acuerdo (Barros et al., 2024; Blanco,
2023).

Poblacion y muestreo

En cuanto a la poblacién, esta estuvo constituida por 40 estudiantes de septimo grado de Educacion
General Basica de una institucion educativa particular. La muestra fue seleccionada de manera
intencional y no probabilistica, bajo criterios de inclusion previamente establecidos: estar
matriculados regularmente en la institucion, manifestar interés en la musicay en la expresion artistica,
y aceptar participar voluntariamente en el proceso investigativo.

De esta manera, se conformo6 una muestra total de 40 estudiantes, quienes cumplian con los criterios
mencionados y representaban un grupo significativo dentro del nivel educativo analizado (Alvarado,
2024; Martinez, 2024).

Proceso de recoleccion de datos

El proceso de recoleccion de datos se llevo a cabo en una Unica jornada, durante el horario regular de
clases, previa autorizacion de los docentes y directivos de la institucion. Los estudiantes fueron
informados sobre el objetivo del estudio y se garantizd la confidencialidad de sus respuestas,
siguiendo principios éticos basicos en la investigacion educativa. El andlisis estadistico se realizé a
través del software libre Jamovi, que permitié generar medidas descriptivas, identificar tendencias
de respuesta y explorar posibles relaciones entre dimensiones mediante analisis correlacionales. Esta
herramienta facilitd la interpretacion de los datos con rigurosidad técnica, sin perder de vista la
dimensién pedagdgica de los resultados (Yu et al., 2023; Zhou & Kim, 2024).

Los hallazgos derivados de la aplicacion del cuestionario permitieron establecer conclusiones
relacionadas con los objetivos especificos del estudio, destacando el impacto positivo del uso
intencionado de playlists digitales en la percepcion de los estudiantes sobre su propia creatividad
artistica. Estos resultados fueron fundamentales para la formulacién de recomendaciones pedagdgicas
y el disefio de propuestas educativas innovadoras que fomenten la integracion de tecnologias
musicales en el aula, como estrategia para fortalecer el pensamiento creativo en la educacion basica
(Gonzalez & Mora, 2025; Igbekele et al., 2024).

Validaciones

Para garantizar la validez de contenido del instrumento, se aplico una doble estrategia de validacion.

En primer lugar, el cuestionario fue revisado por dos expertos en docencia e investigacion educativa
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con experiencia en comunicacion y lenguaje, quienes realizaron sugerencias de mejora y ajuste en la
redaccion de los items.

En segundo lugar, se realizd una validacion teorica de los indicadores e items, contrastando cada
dimensidn con autores especializados en el campo de la mdsica, la tecnologia educativay el desarrollo
de la creatividad, seleccionados de acuerdo con el corpus teorico de esta investigacion. Por ejemplo,
los indicadores vinculados a la dimension de experiencia emocional se respaldaron con los aportes
de Garcia (2025) y Reyes (2025), quienes analizan la influencia de la musica digital en los estados
emocionales y su repercusion en el aprendizaje creativo.

Validacion estadistica del instrumento

Previo al analisis estadistico descriptivo de las dimensiones que conforman las variables "playlists
digitales" y "creatividad artistica", se procedio a evaluar la consistencia interna del instrumento de
recoleccion de datos (tabla 2), compuesto por doce items distribuidos en seis dimensiones. Para ello,
se calcularon los coeficientes de Alfa de Cronbach y @ de McDonald, bajo el procedimiento de
eliminacion condicional de cada item, lo que permitid verificar la estabilidad y coherencia del
cuestionario disefiado.

En términos generales, los valores obtenidos superan ampliamente el umbral minimo recomendado
de 0.70, lo que indica una alta fiabilidad del instrumento (Yu et al., 2023; Zhou & Kim, 2024). En
particular, el item Interfaz_tecnoldgica_1 arrojé un coeficiente Alfa de Cronbach de 0.916 y un valor
de ® de McDonald de 0.918, mientras que el segundo item de esta misma dimension
(Interfaz_tecnoldgica_2) mostré también niveles elevados con 0.910 y 0.912 respectivamente. Estos
resultados sugieren que los items relacionados con el manejo y uso autonomo de las plataformas
musicales estdn bien formulados y aportan de forma sélida a la medicion de la dimensién
correspondiente.

De manera similar, los items vinculados a la curaduria pedagdgica también evidenciaron una fuerte
consistencia interna. El item 1 de esta dimension obtuvo un Alfa de 0.907 y un ® de 0.910, y el
segundo item 0.908 y 0.911 respectivamente, consolidando la fiabilidad de esta subescala que evalla
la claridad didactica de las playlists seleccionadas por el docente. Estas cifras refuerzan los aportes
de autores como Alvarez (2024) y Barros et al. (2024), quienes sostienen que la seleccion musical
intencionada puede tener impactos positivos en la percepcion de los estudiantes si esta bien

contextualizada.
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En cuanto a la dimensidon experiencia emocional, los resultados mostraron niveles igualmente
satisfactorios. El item 1 presenté un Alfa de Cronbach de 0.909 y w de McDonald de 0.911, mientras
que el item 2 obtuvo 0.906 y 0.907 respectivamente. Esto confirma que los estudiantes percibieron
coherentemente el vinculo emocional positivo entre el uso de playlists y su motivacion en el aula,
como lo han documentado estudios previos (Garcia, 2025; Reyes, 2025).

Para la variable dependiente, creatividad artistica, se observaron resultados similares. La dimensién
produccion simbolica evidencio indicadores robustos, con valores entre 0.906 y 0.910, destacando la
adecuada formulacion de los items que exploran la capacidad de los estudiantes para transformar
emociones en creaciones artisticas. A esto se suman los resultados de la dimension originalidad, con
un Alfa de 0.914 y un © de 0.917 en el primer item, lo que representa uno de los valores mas altos
del instrumento, reflejando una alta discriminacion interna. Esto coincide con las propuestas de José
et al. (2025) y Martinez (2024), quienes relacionan el uso de recursos musicales con la generacién de
ideas Unicas en el &mbito escolar.

Finalmente, el item correspondiente a la dimension pensamiento divergente mostré un Alfa de
Cronbach de 0.908 y un ® de McDonald de 0.911, confirmando la confiabilidad del cuestionario en
la medicion de esta habilidad cognitiva relacionada con la generacion de mudltiples soluciones
creativas, alineada con lo que plantean autores como Li y Wang (2024) y Blanco (2023).

En conjunto, estos resultados indican que el instrumento cuenta con una estructura interna consistente,
con todos los items contribuyendo positivamente a sus respectivas dimensiones. Esto respalda la
validez estadistica de los datos obtenidos y permite proceder con confianza al andlisis descriptivo e

inferencial correspondiente.
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Tabla 2. Estadisticas de Fiabilidad de Elemento

Si se descarta el elemento

Alfa de Cronbach ® de McDonald
Interfaz_tecnologica_1 0.916 0.918
Interfaz_tecnologica_2 0.910 0.912
Curaduria_pedagogica_1 0.907 0.910
Curaduria_pedagogica_2 0.908 0.911
Experiencia_emocional_1 0.909 0.911
Experiencia_emocional_2 0.906 0.907
Produccion_simbolica 1 0.906 0.909
Produccion_simbolica_2 0.907 0.910
Originalidad_1 0.914 0.917
Originalidad_2 0.909 0.911
Pensamiento_divergente 1 0.908 0.911

Nota: Elaboracion propia
Validacién tedrica del instrumento
Esta tabla 3 permite justificar formalmente cada parte de la encuesta con el respaldo de los autores

incluidos en tu investigacion.
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Tabla 3. Validacion tedrica del instrumento

Componente de la L Autor(es) que lo
Descripcion )
propuesta valida(n)

. Incorporar listas musicales con intencionalidad Alvarado (2024); Barros
Uso  pedagogico  de ] o .
] o educativa para fomentar el aprendizajeet al. (2024); Alvarez
playlists digitales S o
significativo y la creatividad. (2024)

] _Seleccionar canciones que se articulen con Alvarez (2024); Jose et
Curaduria musical o ) ]
) o objetivos de distintas asignaturas y temas al. (2025); Gonzélez &
interdisciplinaria

curriculares, no solo musica. Mora (2025)
L Activar la creatividad a través de actividades
Produccion simbolica y o ] L José et al. (2025); Blanco
. o como dibujo, poesia, dramatizacion o )
expresion artistica (2023); Arias (2024)

proyectos inspirados en la musica.

N Capacitar a los profesores para que integren la Barros et al. (2024);
Formacion docente en o ] . o

) _ musica digital con intencion didactica y Arenal et al. (2024),
curaduria musical

sentido estetico. Reyes (2025)
Participacion activa del Incluir a los estudiantes en la creacion de Manzanaro (2024);
estudiante (playlist playlists para fortalecer la autonomia, el Garcia (2025); Martinez
colaborativa) criterio artistico y el compromiso. (2024)

. Uso de plataformas conocidas como Spotify o Li & Wang (2024);
Interfaz tecnoldgica . .
) ) YouTube para facilitar la navegacion Gantchev (2025); Yu et
amigable y accesible ) _
autonoma del estudiante. al. (2023)

_ Aprovechar las emociones positivas generadas Reyes (2025); Garcia
Impacto emocional de la o ) _ L )
o por la musica para mejorar la disposicion al (2025); Zhou & Kim
musica en el aula o o
aprendizaje y la motivacion. (2024)
Evaluacion mixta: Combinar la medicion cuantitativa (escalas Igbekele et al. (2024);
cuestionario + evidencia tipo Likert) con analisis de productos creativos Rivadeneira et al.

creativa (dibujos, textos, videos). (2025); Newman (2024)
José et al. (2025);

Martinez (2024); Arias
(2024)

Eventos escolares para Crear jornadas creativas donde los estudiantes

socializacion artistica muestren sus productos inspirados en las
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Componente de la L Autor(es) que lo
Descripcion ]
propuesta valida(n)

playlists, fortaleciendo su autoestima y su voz

artistica.

Integrar la musica no solo en la asignatura de Alvarado (2024),
Enfoque de y ) _ ) )
) ~ Educacion Musical, sino como eje transversal Gonzadlez &  Mora
transversalidad educativa . o ) 5
que articule varias areas del curriculo. (2025); Mufioz (2024)

Resultados

Estadisticos descriptivos

Con el fin de comprender las tendencias generales en las percepciones estudiantiles sobre el uso de
playlists digitales y su relacién con la creatividad artistica, se calcularon las estadisticas descriptivas
para cada uno de los doce items del instrumento (tabla 4). Estas medidas incluyeron la media,
mediana, desviacion estandar, valores minimos y maximos, asi como la prueba de normalidad de
Shapiro-Wilk, a fin de evaluar la distribucion de las respuestas.

En términos generales, los promedios obtenidos muestran una tendencia positiva hacia la afirmacion
de los items, con la mayoria de medias ubicadas entre 3.38 y 3.80 sobre una escala de 1 a 5. Estos
resultados sugieren una valoracién favorable de los estudiantes hacia la presencia de la musica digital
en el aula, y una percepcién coherente sobre su impacto en los procesos creativos.

En la dimension interfaz tecnoldgica, los estudiantes expresaron un nivel moderadamente alto de
autonomia para interactuar con las plataformas digitales. El item Interfaz_tecnoldgica_1 obtuvo una
media de 3.45 y una desviacion estandar de 1.06, mientras que el Interfaz_tecnologica_2 alcanz6 una
media mas elevada de 3.63 con una desviacion de 1.31. Estos datos reflejan que los estudiantes no
solo comprenden como utilizar las plataformas de reproduccion musical, sino que ademas se sienten
capaces de manipular sus funciones basicas de manera independiente, alineado con lo propuesto por
Gonzélez y Mora (2025) y Arenal et al. (2024).

Respecto a la curaduria pedagogica, se obtuvieron algunas de las medias mas altas del cuestionario.
El item Curaduria_pedagogica_1 alcanz6 una media de 3.65, mientras que Curaduria_pedagogica_2
se posiciond con 3.67. Estos resultados evidencian que los estudiantes reconocen una intencionalidad

educativa en la seleccion de las playlists utilizadas en clase, percibiendo coherencia entre los
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contenidos musicales y los temas tratados por el docente, tal como sugieren Alvarez (2024) y Barros
et al. (2024) en sus estudios sobre integracion didactica del sonido digital.

En la dimension experiencia emocional, los valores también fueron positivos. El item
Experiencia_emocional_1 arrojé una media de 3.42, mientras que Experiencia_emocional_2 presento
una de las medias maés altas del instrumento (3.80) y la desviacidn estdndar més baja de esa dimension
(1.02). Esto indica que los estudiantes no solo se sienten emocionalmente activados por la musica,
sino que ademas experimentan una regulacion emocional que les permite involucrarse maés
favorablemente en las tareas académicas, coincidiendo con lo que reportan Garcia (2025) y Reyes
(2025) respecto al vinculo entre estimulo musical y motivacion.

En cuanto a la variable dependiente, la creatividad artistica, las respuestas también muestran una
orientacion favorable. En produccion simbdlica, el item 1 obtuvo una media de 3.58 y el item 2 una
media ligeramente menor de 3.38, lo cual refleja que la mdsica actGa como un detonante de ideas
creativas para una parte significativa del grupo, aungque con mayor variabilidad individual (DE = 1.34
y 1.35). Esta dispersion indica que, si bien muchos estudiantes se inspiran con la musica, otros pueden
necesitar estimulos complementarios, como indican Blanco (2023) y José et al. (2025) en sus
investigaciones sobre arte y emocion.

Los items de originalidad mostraron también medias altas, especialmente Originalidad_2 con 3.75,
aunque con la desviacion estandar mas alta de todo el cuestionario (1.50), lo que evidencia
percepciones muy variadas sobre el sentido de estilo personal en las producciones creativas. Este
fendmeno puede relacionarse con el grado de autoimagen artistica de cada estudiante y con su nivel
de confianza para asumir riesgos estéticos (Martinez, 2024; Arias, 2024).

En la dimensién de pensamiento divergente, ambos items registraron la misma media de 3.70, con
desviaciones estandar moderadas (1.22 y 1.16), lo cual indica que los estudiantes tienden a percibirse
como capaces de generar multiples formas de expresion a partir de estimulos musicales, en coherencia
con lo que plantea Li y Wang (2024) respecto al papel de la musica en la estimulacion cognitiva.

En cuanto al andlisis de normalidad, la prueba de Shapiro-Wilk indicé que todos los items presentan
distribuciones no normales, con valores de p inferiores a .05 en la mayoria de los casos. Este resultado
es consistente con la naturaleza ordinal del instrumento Likert y con el tamafio muestral reducido (N
= 40), por lo que se optara por métodos estadisticos no paramétricos para los analisis correlacionales
posteriores, tal como recomiendan Yu et al. (2023) y Gantchev (2025) en estudios aplicados en

poblaciones escolares.
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Las estadisticas descriptivas permiten afirmar que los estudiantes participantes presentan una
percepcion generalmente positiva respecto al uso de playlists digitales en el aula y su relacion con su
expresion artistica. No obstante, también se evidencian diferencias individuales relevantes, que

deberén ser consideradas en los andlisis interpretativos posteriores.

Tabla 4. Estadisticos descriptivos

Shapiro-Wilk

Medi  Median Minim  Méaxim
DE W p

a a 0 0

Interfaz_tecnologica_1 3.4 3.00 1.0 2 5 0.86 <.00
5 6 2 1
Interfaz_tecnologica_2 3.6 4.00 1.3 1 5 0.85 <.00
3 1 9 1
Curaduria_pedagogica_ 1 3.6 4.00 1.1 2 5 0.86 <.00
5 0 0 1
Curaduria_pedagogica 2 3.6 4.00 1.2 1 5 0.83 <.00
7 1 4 1
Experiencia_emocional . 3.4 4.00 1.1 1 5 0.90 0.00
1 2 3 5 3
Experiencia_emocional_ 3.8 4.00 1.0 2 5 0.86 <.00
2 0 2 3 1
Produccion_simbolica 1 3.5 4.00 1.3 1 5 0.86 <.00
8 4 5 1
Produccion_simbolica 2 3.3 3.00 1.3 1 5 0.88 <.00
8 5 5 1
Originalidad_1 3.6 4.00 1.1 1 5 0.88 <.00
5 2 5 1

Vol. 11, nim. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1901-1935
1923 Claudia Maribel Morquecho Saldafia, Juan Eduardo Anzules Ballesteros, Tatiana Tapia Bastidas



Dom. Cien., ISSN: 2477-8818 —
Vol. 11, ndm. 4. Octubre-Diciembre, 2025, pp. 1901-1935 R

e ——
DOMINIO DE
LAS CIENCIAS

De la musica al arte: como las playlists digitales impulsan la creatividad en los estudiantes de 7mo. E.G.B.

Shapiro-Wilk
Medi  Median Minim  Maxim
DE W p

a a 0 0
Originalidad_2 3.7 4.00 1.5 1 5 0.76 <.00

5 0 6 1
Pensamiento_divergente 3.7 4.00 1.2 1 5 0.86 <.00
1 0 2 3 1
Pensamiento_divergente 3.7 4.00 1.1 1 5 0.84 <.00
2 0 6 8 1

Nota: Elaboracién propia

Anélisis de correlaciones entre dimensiones

Con el objetivo de explorar la posible relacion entre el uso pedagdgico de playlists digitales y el
desarrollo de la creatividad artistica en estudiantes de séptimo grado de E.G.B., se aplic6 un analisis
de correlacién de Pearson entre las dimensiones de ambas variables (tabla 5). Los resultados
obtenidos revelan relaciones positivas, estadisticamente significativas y de alta magnitud, lo cual
permite afirmar que existe una asociacion consistente entre la percepcion de los estudiantes sobre las
playlists y su sentido de creatividad en el aula.

En primer lugar, se identificd una fuerte correlacién entre la dimension interfaz tecnoldgica y
curaduria pedagogica (r = 0.681; p < .001), lo que indica que los estudiantes que dominan el uso de
la plataforma digital también tienden a percibir mayor claridad en la intencion didactica de las
playlists utilizadas por el docente. Este resultado confirma que el dominio técnico de la herramienta
potencia su valor educativo, en linea con lo propuesto por Gonzalez y Mora (2025) y Li y Wang
(2024), quienes plantean que la apropiacion tecnolégica mejora la experiencia de aprendizaje cuando
se integra con una planificacién pedagdgica clara.

Asimismo, la experiencia emocional correlaciono significativamente con ambas dimensiones
anteriores, mostrando coeficientes de r = 0.772 con interfaz tecnolégica y r = 0.778 con curaduria
pedagdgica, ambos con p < .001. Esto sugiere que los estudiantes no solo se sienten comodos y

competentes en el uso de la tecnologia musical, sino que también experimentan emociones positivas
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cuando comprenden el proposito de las canciones en el contexto escolar. De esta manera, se confirma
el papel central de la dimension afectiva en los procesos de aprendizaje creativo, como lo destacan
Garcia (2025) y Reyes (2025), quienes subrayan que la musica es un mediador emocional potente
para generar climas de aula favorables a la expresion artistica.

En lo que respecta a la relacion entre las playlists digitales y las dimensiones de la creatividad, los
resultados son aun mas concluyentes. La correlacion entre experiencia emocional y produccion
simbolica fue de r = 0.785 (p < .001), mientras que su relacion con originalidad fue de r = 0.609 (p <
.001), y con pensamiento divergente de r = 0.745 (p < .001). Estos datos confirman que a mayor
conexion emocional con la mdsica utilizada en clase, mayor es la capacidad del estudiante para
generar ideas nuevas, originales y multiples en sus expresiones artisticas, tal como lo sostienen José
et al. (2025) y Blanco (2023) al analizar los vinculos entre emocion, musica y creatividad escolar.
Por otro lado, la dimension de curaduria pedagdgica presento las correlaciones més altas de la matriz.
Especificamente, su relacion con produccion simbolica fue de r = 0.817, con originalidad de r =
0.729, y con pensamiento divergente de r = 0.838, todos con niveles de significancia de p < .001.
Estos resultados refuerzan la idea de que una seleccién musical pedagbgicamente intencionada no
solo genera motivacion, sino que estimula la creatividad de forma directa, al permitir que los
estudiantes traduzcan los estimulos sonoros en producciones simbolicas con sentido. Este hallazgo
respalda los planteamientos de Barros et al. (2024) y Alvarez (2024), quienes argumentan que el
disefio de listas musicales con objetivos didacticos especificos potencia la participacion creativa del
alumnado.

El mayor coeficiente de correlacion de toda la matriz se identificd entre las dimensiones produccion
simbolica y pensamiento divergente (r = 0.857; p <.001), lo que evidencia una relacién estrecha entre
la capacidad de crear productos artisticos significativos y la habilidad de generar miltiples formas de
expresion. Esto resulta coherente con las teorias cognitivas de la creatividad, que entienden el
pensamiento divergente como base de la produccion artistica espontanea e innovadora (Igbekele et
al., 2024; Newman, 2024).

En suma, el anélisis de correlaciones permite concluir que las playlists digitales no solo cumplen una
funcidn técnica o recreativa, sino que, cuando son utilizadas intencionalmente desde una perspectiva
pedagdgica, tienen el potencial de impulsar significativamente el desarrollo creativo de los
estudiantes. La combinaciéon de dominio tecnoldgico, claridad educativa y conexién emocional se

traduce en mayores niveles de originalidad, simbolismo y flexibilidad cognitiva, reafirmando el valor
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de la musica digital como recurso estratégico en la educacién artistica contemporanea (Yu et al.,
2023; Zhou & Kim, 2024).

Tabla 5. Correlacién de dimensiones

Interfaz Curaduria  Experienci  Produccid S Pensamient
R de o o Originalida

tecnologic  Pedagogic a n 0
Pearson _ o d )

a a Emocional  simbdlica divergente

Curaduria 0.681 —

Pedagdgica
<.001 —
Experiencia 0.772 0.778 —
Emocional <001 <001 o
Produccion  0.692 0.817 0.785 —
simbolica 5oy <.001 <.001 -
Originalida  0.554 0.729 0.609 0.701 —
d <.001 <.001 <.001 <.001 —
Pensamient  0.650 0.838 0.745 0.857 0.717 —
° <.001 <.001 <.001 <.001 <.001 —
divergente

Nota: Elaboracién propia

Anélisis de correlaciones entre variables

Para determinar la relacién global entre el uso pedagdgico de playlists digitales y la percepcion de
desarrollo de la creatividad artistica en los estudiantes de septimo grado de Educacion General Basica,
se procedio al célculo del coeficiente de correlacion de Pearson entre ambas variables principales

(tabla 6). El resultado obtenido fue un valor de r = 0.911, con un nivel de significancia de p <.001y
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38 grados de libertad, lo cual indica una correlacion positiva, directa y extremadamente fuerte entre
las dos variables.

Este hallazgo representa uno de los resultados mas relevantes de la presente investigacion, ya que
permite afirmar con base empirica que a mayor percepcion del uso intencionado de playlists digitales
en el entorno escolar, mayor es la percepcion de los estudiantes sobre su capacidad creativa en el
ambito artistico. En términos pedagdgicos, este resultado valida la integracion de herramientas
musicales digitales no solo como elementos motivacionales, sino como verdaderos disparadores de
procesos cognitivos y expresivos que favorecen el pensamiento divergente, la produccion simbdlica
y la generacion de ideas originales (José et al., 2025; Zhou & Kim, 2024).

El valor del coeficiente, ubicado por encima de 0.90, evidencia una relacion de alta magnitud que rara
vez se presenta en estudios de campo de tipo descriptivo, y refuerza lo observado en las correlaciones
parciales entre dimensiones especificas analizadas previamente. En efecto, tanto los componentes
tecnoldgicos como los emocionales y pedagdgicos de las playlists mostraron asociaciones
significativas con los componentes de la creatividad artistica, pero esta correlacion global consolida
la hipdtesis central del estudio: las playlists, cuando son utilizadas como mediadoras educativas, no
solo acompariian la ensefianza, sino que estimulan procesos creativos complejos en los estudiantes
(Barros et al., 2024; Alvarado, 2024).

Este resultado también permite respaldar las conclusiones de autores como Liy Wang (2024), quienes
sostienen que la musica, al integrarse con tecnologias emergentes, puede catalizar formas innovadoras
de aprender y crear, especialmente en contextos escolares donde las artes requieren espacios de
desarrollo méas dinamicos y personalizados. Asimismo, autores como Arenal et al. (2024) y Garcia
(2025) destacan que el entorno sonoro estructurado mediante herramientas digitales puede ser un
factor decisivo para activar la sensibilidad artistica, la imaginacion y la produccidn simbdlica en
edades escolares medias.

En conjunto, la correlacion de r = 0.911 no solo confirma la validez de la propuesta investigativa,
sino que ofrece un sustento cuantitativo sélido para la formulacién de estrategias pedagdgicas basadas
en el uso de playlists como instrumentos de fomento de la creatividad artistica. Este resultado
constituye una evidencia directa del impacto educativo de la masica digital en el aula y sugiere un
camino prometedor para el disefio de propuestas didacticas que integren lo tecnologico, lo afectivo y
lo estético como dimensiones complementarias del aprendizaje (Mufioz, 2024; Yu et al., 2023).

Tabla 6. Matriz de Correlaciones entre variables
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R de Pearson Playlists digitales Creatividad artistica
Creatividad artistica 0.911 —
<.001 —

Nota: Elaboracion propia

Discusion

Los hallazgos obtenidos en la presente investigacion permiten reflexionar en torno al impacto del
uso pedagdgico de playlists digitales como recurso educativo en el desarrollo de la creatividad
artistica de estudiantes de séptimo grado de Educacion General Bésica. A partir de un enfoque
cuantitativo, se evidencié que las dimensiones relacionadas con la musica digital —interfaz
tecnoldgica, curaduria pedagodgica y experiencia emocional— mantienen relaciones estadisticamente
significativas y de alta magnitud con las dimensiones de la creatividad —produccién simbodlica,
originalidad y pensamiento divergente—, lo cual confirma empiricamente lo que maltiples autores
han postulado tedricamente en los Gltimos afios (José et al., 2025; Yu et al., 2023; Blanco, 2023).

En primer lugar, se destaca que la relacion general entre las dos variables principales fue de r =0.911,
lo cual representa un nivel de correlacidn extremadamente fuerte. Esta cifra, respaldada por un nivel
de significancia de p < .001, sugiere que la presencia intencionada de playlists en el entorno educativo
no solo es bienvenida por los estudiantes, sino que se constituye como un catalizador clave para el
desarrollo de procesos creativos significativos. En este sentido, los estudiantes no perciben la musica
como un simple elemento decorativo o de acompafiamiento, sino como un estimulo estructurado que
influye directamente en su capacidad de producir, imaginar y expresar ideas artisticas. Esto resulta
consistente con las investigaciones de Garcia (2025) y Reyes (2025), quienes han argumentado que
el sonido digital organizado pedag6gicamente potencia el aprendizaje emocional y creativo,
especialmente en edades escolares.

Por otro lado, las correlaciones especificas por dimension ofrecen informacion mas detallada sobre
los vinculos entre lo tecnoldgico, 1o emocional y lo artistico. La dimensién de curaduria pedagdgica
fue una de las que presentd mayor fuerza correlacional con las dimensiones creativas, destacandose
los valores de r =0.817 con produccién simbdlica y r = 0.838 con pensamiento divergente. Este dato
pone de relieve la importancia de una seleccion musical consciente, significativa y adaptada a los

contenidos académicos y a los intereses estudiantiles, tal como sugieren Alvarez (2024) y Barros et
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al. (2024). En efecto, cuando el docente estructura playlists que tienen sentido dentro del proceso de
enseflanza-aprendizaje, no solo mejora la motivacion de los estudiantes, sino que activa en ellos
conexiones cognitivas y emocionales que estimulan la produccion creativa.

Asimismo, la dimension experiencia emocional mostro una fuerte relacion con la creatividad,
reafirmando el papel que tienen las emociones positivas en el aprendizaje artistico. Segun los datos
obtenidos, esta dimension correlaciond con todas las subdimensiones de la creatividad, siendo
especialmente alta su relacion con la produccion simbolica (r = 0.785) y el pensamiento divergente
(r = 0.745). Estos resultados se alinean con lo planteado por autores como Li y Wang (2024) y Zhou
y Kim (2024), quienes sefialan que el impacto emocional de la musica puede generar estados mentales
propicios para la exploracion, la imaginacion y la experimentacion, lo cual es central para el
desarrollo de la creatividad en contextos escolares.

Otro aspecto que merece destacarse es la relacion entre el dominio tecnoldgico de los estudiantes
sobre las plataformas de masica y su expresion creativa. Aungue a primera vista esta podria parecer
una dimension meramente instrumental, los resultados indican que la autonomia en el uso de
plataformas (como la comprension de funciones, navegacion y control de la musica) correlaciona
significativamente con dimensiones como la produccion simbolica (r = 0.692) y el pensamiento
divergente (r = 0.650). Este hallazgo permite reinterpretar la interfaz tecnoldgica como una puerta de
acceso a la creacion, lo que refuerza lo dicho por Gantchev (2025) respecto a la relevancia del entorno
digital como espacio de produccion cultural y no solo de consumo.

Desde el punto de vista metodoldgico, los resultados de fiabilidad obtenidos también permiten
discutir la consistencia interna del instrumento aplicado. Los altos valores de Alfa de Cronbach y ®
de McDonald en todos los items (superiores a 0.90) validan la pertinencia del disefio del cuestionario,
lo cual aporta solidez a la interpretacion de los resultados. Esto sugiere que tanto los estudiantes
comprendieron bien los items como que las dimensiones definidas responden a constructos claros,
medibles y coherentes entre si, alineados con los marcos tedricos propuestos por autores como
Newman (2024) y Arenal et al. (2024).

Desde una perspectiva pedagogica, los resultados invitan a repensar el rol de la masica digital en el
aula mas alla de los espacios tradicionales de educacion musical. La evidencia obtenida indica que su
integracion en distintas asignaturas, a través de playlists estructuradas con criterios pedagogicos,
puede ser una estrategia efectiva para fomentar habilidades de pensamiento creativo y artistico,

especialmente en estudiantes de E.G.B., etapa en la que se consolidan capacidades expresivas y se
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forman identidades personales. La musica, por tanto, deja de ser un simple estimulo externo para
convertirse en un medio didactico y simbolico que estimula la subjetividad, la sensibilidad y la
imaginacion, tres elementos esenciales en la formacion integral del ser humano (Martinez, 2024;
Avrias, 2024).

Conclusion

En funcion del objetivo tedrico planteado, que consistia en establecer el marco conceptual que
sustenta la relacion entre musica digital, playlists y creatividad artistica, se concluye que la literatura
revisada respalda de manera sélida el uso pedagogico de recursos sonoros como estrategia para
estimular el pensamiento creativo en entornos escolares. Autores como José et al. (2025), Barros et
al. (2024) y Li y Wang (2024) coinciden en que las playlists digitales, al integrarse con una
planificacion didactica clara, permiten desarrollar habilidades cognitivas y emocionales relacionadas
con la produccion simbdlica, la originalidad y el pensamiento divergente. Esta afirmacion tedrica se
ve fortalecida por la conexion entre la masica, la emocion y la capacidad expresiva, lo cual constituye
un eje estructurante del proceso creativo. La sistematizacion conceptual realizada evidencia que la
tecnologia musical no solo transforma las formas de acceso al contenido sonoro, sino que redefine
los modos de creacién y aprendizaje en el aula, habilitando un espacio fértil para la imaginacién, la
sensibilidad y la participacién activa de los estudiantes.

Respecto al objetivo metodoldgico, orientado a aplicar una intervencion mediante la aplicacion de un
cuestionario con estructura tipo Likert, se concluye que el instrumento elaborado mostré niveles altos
de consistencia interna, validados mediante los coeficientes Alfa de Cronbach y o de McDonald,
cuyos valores superaron 0.90 en todos los items. Esto indica que tanto la estructura del cuestionario
como la claridad de las preguntas fueron adecuadas para evaluar la percepcién estudiantil en torno a
las playlists digitales y la creatividad artistica.

A partir del analisis descriptivo, se identificoO una tendencia positiva en las respuestas, con medias
superiores a 3.5 en la mayoria de los items, lo cual demuestra que los estudiantes valoran
favorablemente el uso de listas musicales estructuradas en sus clases. La seleccion de una muestra de
40 estudiantes, bajo criterios de inclusion voluntaria y afinidad con la musica y el arte, permitio
obtener datos pertinentes y contextualizados, que reflejan una realidad educativa concreta y

significativa en el nivel de séptimo grado de E.G.B.
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En relacién con el objetivo analitico centrado en interpretar los resultados del cuestionario, se
concluye que existe una correlacion global altamente significativa (r = 0.911; p <.001) entre el uso
pedagogico de playlists digitales y el desarrollo de la creatividad artistica. Esta correlacion se expresa
también en los vinculos entre dimensiones especificas, como la curaduria pedagogica y el
pensamiento divergente (r = 0.838), o entre la experiencia emocional y la produccion simbdlica (r =
0.785), lo que confirma la hipétesis central de esta investigacion: la musica digital, cuando es utilizada
intencionalmente en contextos escolares, actia como detonante de procesos creativos en el
estudiantado. Estas conclusiones no solo validan el enfoque tetrico adoptado, sino que aportan
evidencia empirica para promover estrategias didacticas que integren el componente sonoro de
manera transversal en la educacion basica, con el fin de fomentar ambientes de aprendizaje mas

expresivos, dinamicos y centrados en el desarrollo de habilidades del siglo XXI.

Recomendaciones propositivas

A partir de los resultados obtenidos en esta investigacion, que demuestran una correlacion altamente
significativa entre el uso pedagogico de playlists digitales y el desarrollo de la creatividad artistica en
estudiantes de séptimo grado de Educacion General Bésica, se formula una propuesta pedagdgica de
aplicaciéon concreta, orientada a fortalecer el uso educativo de recursos sonoros digitales como
estrategia didactica transversal.

Se propone la implementacién de un Programa de Integracién Creativa de Playlists Educativas
(PIPED), disefiado para ser aplicado en instituciones de educacion bésica, con el objetivo de potenciar
la produccion simbolica, el pensamiento divergente y la originalidad en los estudiantes. Este
programa se articula con los hallazgos de la investigacién, especialmente con aquellos que muestran
que la curaduria pedagdgica y la experiencia emocional son dimensiones clave que median la relacion
entre musica y creatividad.

La propuesta contempla el disefio de playlists tematicas interdisciplinarias, construidas
colaborativamente entre docentes de distintas areas (lenguaje, arte, ciencias sociales) y adaptadas a
los contenidos curriculares del nivel. Estas listas musicales no se utilizaran como simple
acompafiamiento sonoro, sino como eje central de actividades pedagogicas que incluyan analisis de
letras, creacion de productos artisticos (dibujos, guiones, dramatizaciones) y elaboracion de proyectos

donde los estudiantes exploren libremente sus ideas inspiradas en la musica seleccionada.
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Para la implementacion del programa, se recomienda desarrollar talleres de formacion docente en
curaduria musical educativa, permitiendo que los profesores adquieran herramientas para seleccionar
canciones con criterios didacticos y afectivos. Esta accion responde directamente a uno de los
principales retos identificados en la discusion: la necesidad de pasar del uso recreativo a un uso
intencionado de la musica en el aula. Como lo demostraron los resultados de la investigacion, cuando
los estudiantes comprenden el propdsito educativo de las playlists, su implicacion emocional y
creativa se incrementa de manera significativa.

Adicionalmente, el programa contempla el uso de herramientas tecnoldgicas accesibles como Spotify,
YouTube o Soundtrap, que permiten la creacion y distribucion de listas personalizadas. Se promovera
que los estudiantes participen también en la creacion de playlists, ya que este proceso contribuye a
fortalecer su autonomia digital y su capacidad de tomar decisiones estéticas, ambas competencias
vinculadas a la creatividad. Esta dimensidn activa del aprendizaje fue también evidenciada en los
resultados, especialmente en los altos niveles de correlacion entre la interfaz tecnologica y la
produccidén simbdlica.

En cuanto a la evaluacion del programa, se sugiere aplicar una metodologia mixta que combine
cuestionarios tipo Likert para la medicion de percepcion creativa, como el utilizado en esta
investigacién, con técnicas cualitativas como diarios reflexivos o anélisis de productos artisticos
generados por los estudiantes. Esta estrategia permitira obtener una vision mas profunda del impacto
del uso de playlists en el desarrollo expresivo de los estudiantes.

Se recomienda institucionalizar espacios como “Jornadas Sonoras de Creacion Artistica”, en las que
los estudiantes puedan presentar sus creaciones inspiradas en playlists seleccionadas o construidas
por ellos mismos. Estos espacios contribuirdn no solo al fortalecimiento de sus habilidades creativas,
sino también a la construccion de una cultura escolar que valore la expresion artistica como parte
fundamental de la formacidn integral.

La presente propuesta no solo responde a los resultados empiricos obtenidos, sino que se articula con
una vision educativa contemporanea, que reconoce el valor de las tecnologias musicales como
recursos legitimos para el aprendizaje. Implementar programas como PIPED permitira avanzar hacia
una pedagogia mas sensible, creativa y conectada con los lenguajes que configuran la vida cotidiana

de los estudiantes
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